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Anotace

Cilem projektu je pfinést vefejnosti novou platformu pro vytvareni interaktivnich ptibéhovych
videi — novy, pro vSechny dostupny, zdroj zabavy.
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1 Uvob

Interaktivni storytelling je pomérné novy, av§ak malo rozsifeny zdroj zabavy. Za poslednich let
se 0 vytvafeni a nasledné vypravéni vétvenych piib&éha snazila predevsim velka herni studia
jako Telltale a Quantic Dream, a velké filmové spolecnosti jako Netflix.

Mensi autofi, pokud uz se ndhodou chtéji do néjakého takového projektu pustit, povétSinou
sahnou po platformé YouTube, ktera avSak neni pro tento typ obsahu plné piizpusobena, kvili
nemoznosti mezi sebou jednoduse jednotliva videa napojit.

Cilem celého projektu je vytvofit novou platformu pro vytvateni a sdileni interaktivnich videi
dostupnou pro Sirokou vefejnost, piedev§im vSak pro tviurce tohoto typu obsahu. Hlavni
devizou systému by mélo byt piivétivé uzivatelské prostiedi pro spravu navaznosti piibéhu
s uzivatelskymi rozhodnutimi, kde za pomoci diagramu autofi vidi, jak budou jednotliva videa
navazovat podle toho, jakou cestou se divak vyda.

2 INSPIRACE PROJEKTU

Podnét pro vytvoteni projektu MyBranch je do zna¢né miry inspirovan hned nékolika projekty
riznych autord.

o Ceskoslovensky filmovy projekt Kinoautomat [1]

e Projekty nezavislého tviirce Marka Fischbacha nasazené na platformé¢ YouTube — A
date with Markiplier a A heist with Markiplier [2] [3]
e Interaktivni film z dilny spole¢nosti Netflix — Black Mirror: Bandersnatch [4]

Déle je platforma inspirovéna platformami YouTube a Netflix. [5] [6]

3 TECHNOLOGIE
3.1 NextJS

NextJS je framework pro React, ktery podporuje server-side rendering. Stranka se cela
vykresluje na serveru, poté se posila klientovi. Diky tomu se aplikace nacita podstatné rychleji,
protoZe se nemusi nejprve stahnout a nacist javascript, a az poté obsah stranky.

Zaroven jsou weby se server-side renderingem piivétivejsi pro vyhledavace v rdmci SEO
(optimalizaci pro vyhledavace), jelikoz se jim posild jiz vykresleny obsah.

Dalsi vlastnosti NextJS je automaticky routing. VSechny soubory, které jsou ve slozce ,,pages*
se automaticky oznacuji jako separatni stranky, diky ¢emuz neni potieba pouzivat externi
router.



NextJS také automaticky optimalizuje build. Stranky se vykresluji vzdy jen s knihovnami a
JavaScriptem, ktery skute¢né potiebuji. NextJS tedy cely kod rozbiji na mensi celky, které poté
importuje.

Mimo jiné NextJS také podporuje Hot Code Reloading — pii vyvoji se stranka pienacte
automaticky pokazdé, kdyz je v k0du zjisténa jakakoliv zména. [7] [8]

3.2 Flutter

Flutter je open-source Ul framework pro mobilni aplikace vyvijeny spole¢nosti Google.
Umoznuje vytvaiet multiplatformni aplikace (pro Android a iOS) s jedinym kodem (codebase).
Flutter pouziva programovaci jazyk Dart.

Obdobné¢ jako u Next.JS, Flutter podporuje hot reload — aplikace se ptenacita, pokud detekuje
zménu v kodu.

Flutter ma velmi obsahlou dokumentaci, ve které si kazdy uzivatel najde vSe, co potiebuje, a
pokud by vyvojati nestacilo ani to, Flutter ma jiz nyni velkou komunitu, ktera stale rychle roste.
Existuje n¢kolik internetovych for, které se zabyvaji zajimavymi problémy programovani ve
Flutteru. [9] [10]

3.3 ASP.NET Core

ASP.NET Core je cross-platform, open-source framework pro vyvoj cloudovych aplikaci.
Aplikace .NET Core mohou na rozdil od .NET Framework bézet na Windows, macOS a
Linuxu.

3.4 GraphQL

GraphQL je dotazovaci jazyk pro API vyvijeny spole¢nosti Facebook. Na rozdil od klasického
REST API, kdy jeden specificky endpoint vraci cely blok dat, GraphQL mé jeden endpoint,
ktery se fidi schématem. V ném se uréuje navaznost jednotlivych objektl mezi sebou, jejich
vlastnosti a datové typy, a vSechna dostupna query a mutace. Nedochazi k over-fetchingu —
vraci se pouze data, na ktera je dotazovano (nevraci se data, ktera potom nejsou pouzita). [11]

3.5 Firebase Authentication

Firebase Authentication poskytuje SDK knihovnu pro piihlaSovani uzivatele do aplikace.
PiihlaSovani miazZe probihat s kombinaci emailu a hesla, nebo pomoci socialnich siti jako
Google, Twitter, Facebook, Github a dalsi. Firebase pro pfihlasovani pouziva standardy jako
OAuth 2.0 a OpenlD Connect, které se poté snadno implementuji pro backend. [12]



4 FUNKCE SYSTEMU
4.1 Uzivatelské ucty

Kazdy uzivatel si pro funk¢nost socialnich akci v ramci platformy (komentovani videi,
nahravani vlastnich videi, odebirani videi ostatnich uzivatelq, ...) musi vytvofit sviij acet. Ten
je mozné zalozit ptes socialni sité¢ — Google a Facebook.

Pti registraci je uzivatel dotdzan na email, pohlavi a datum narozeni. Dale ma moznost si pro
sviyj kandl vytvofit piezdivku, pod kterou bude vystupovat, pokud nebude chtit pouzivat své
redlné jmeéno.

Kanal je uzivateluv vetfejny profil, na ktery mize nahravat vlastni videa, a pod kterym muize
reagovat na videa komentafi a palcem nahoru, ¢i dold.

4.2 Prehravani videi

Ptehravani videa je dostupné i nepfihlaSenym uzivatelim. NepftihlaSeni uzivatelé¢ vSak budou
ochuzeni o socialni funkce popsané v uzivatelskych uctech vyse.

Videopichravac je prizptisoben tak, aby pii pfechodu na dalsi video nedochazelo k pienacteni
stranky. Ve chvili, kdy ma divak provést volbu, se ze spodni ¢asti pfehravace vysune liSta
s moznostmi (viz Obrazek 1).

We could either go through
ALLSNEARY LK the sewer all sneaky like, SRR

Obrézek 1 - Prehrava¢ zobrazujici moznosti

4.3 Studio

Studio je ¢ast aplikace, kterd se vaze pfimo na autora. SlouZi ke spravé samotného obsahu
uzivatelova kanalu. Uzivatel zde méa k dispozici nékolik podcasti — dashboard, seznam videi,
nastaveni uzivatelského kanalu a komentare.



4.3.1 Dashboard

Dashboard je prvni stranka, kterou uzivatel vidi, kdyz otevie MyBranch studio. Ukazuje
uzivateli relevantni informace o jeho kanalu — posledni nahrana videa, posledni komentaie od
divakl, nedavné nové odbératele.

4.3.2 Seznam videi

V sekci seznam videi, jak ji ukazuje Obrazek 2, uzivatel vidi veskera sva vytvoiena videa.
Odsud ma moznost je oteviit bud’ v editoru nebo se na video podivat z pohledu divaka.

Pro jednodussi orientaci tviirce se zde zobrazuje nahledovy obrdzek videa, nazev, popisek a
datum, kdy bylo video vytvoteno.

V této sekci ma uzivatel také moznost vytvorit nové video pomoci tlacitka vpravo dole.

Ul Studio]

@ Videos
e

A Heist with Markiplier Everything’s finally ready so just stick to the plan and you'll do great! You do reme

A date with Markiplier

+ GREATE VIDEO

Obrazek 2 - Seznam videi v MB Studiu

4.3.3 Nastaveni kanalu
Kazdému uzivateli se pii registraci vytvoti kanal — profil, na ktery miize nahrévat vlastni videa,
a pod kterym muze reagovat na videa komentati. V nastaveni si uzivatel mize zménit, jakym

zpusobem se prezentuje ostatnim — muze si libovolné ménit profilovy obrazek a header (Uvodni
fotografii).

4.3.4 Komentare

V ramci studia ma uZzivatel moznost se podivat na jediném misté na vSechny komentate pod
svymi videi.
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4.4 Editor

Editor je nezbytnou soucasti studia. UZivatel zde mize upravovat jednotlivé ¢asti samotného
videa. Casti editoru jsou rozdéleny do jednotlivych kategorii, aby bylo vytvateni a upravovani
videa pro uzivatele jednoduché a prehledné.

Editor je rozd¢len do nasledujicich ¢asti:
4.4.1 Obecné nastaveni videa

Kazd¢ video ma tzv. obecné nastaveni (presence) — jak se video prezentuje ostatnim divakam.
Zde si muze uzivatel nastavit nazev videa, jeho popis. Uzivatel ma moznost také nastavit
nahledovy obrazek videa. Dale ma moznost video nastavit jako vefejné, neveiejné, ¢i skryté.

e Skryté video je dostupné pouze pro autora — ostatni uzivatelé do néj nebudou mit
pristup

e Nevefejné video se neprezentuje na domovskeé obrazovce, ve vyhledavani, ani
v odbérech, ¢i na kanalu autora

e Vefejné video je dostupné a zobrazuje se ostatnim uZzivatelim, pokud video spliiuje
minimalni pozadavky pro indexaci

Aby bylo mozné divaktim servirovat pouze ptipraveny obsah, prochédzi vefejna videa kontrolou
— video musi mit minimalné 2 konce — aby se jednalo o interaktivni video. Uzivatel mize
nastavit video jako vefejné, ale nikde nebude prezentovano, dokud nesplni minimalni
pozadavky.

4.4.2 Rozvétveni

Zalozka rozvétveni (branches) slouzi uzivateli k pfipravé samotné struktury celého ptibchu.
Uzivatel si nejprve vytvoii skupinu rozhodnuti (choice group).

Skupina rozhodnuti ma t¥i hlavni podsekce — informace o skupiné, rozhodnuti, nastaveni
videa.

V informacich o skupiné uzivatel nastavi jméno skupiny — fraze, ktera ji néasledn¢ bude
reprezentovat na diagramu — pokud napft. bude tato skupina rozhodnuti obsahovat moznosti
,»zaplatit™ a ,,nezaplatit®, je dobré si skupinu pojmenovat ,,Zaplatit ¢i nezaplatit®. Nasledné jesté
uzivatel zvoli, kdy se maji divakovi zobrazit samotna rozhodnuti.

V nastaveni rozhodnuti mize uzivatel ptidat samotna rozhodnuti pro divaka. Ta mohou byt
maximalné ¢tyfi. Jedno z rozhodnuti musi byt oznaceno jako vychozi — vychozi cesta, pokud
divak neprovede volbu. Rozhodnuti mize byt také skryté (nebude se divakovi zobrazovat),
pokud jej autor nazve ,,default (bez uvozovek). Tato moznost se mize hodit ve chvili, kdy
tvirce bude chtit mit cestu i pro to, kdyZ divak zavaha s rozhodovanim. Tato moznost se miize
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také hodit ve chvili, kdy tvirce potiebuje spojit vice videi za sebe — systém automaticky navaze
na dalsi video, pokud bude jedina moznost ,,default”.

V sekci nastaveni videa pro skupinu uzivatel vybere videosoubor, ktery se bude pichravat,
zatimco bude skupina rozhodnuti aktivni. Uzivatel ma moZnost vybrat si ze soubort, které piida
v zalozce videosoubory. Skupina rozhodnuti zobrazuje divakovi vybér moznosti od Casu, ktery
autor zvolil v sekci informacich o skuping, az po konec samotného videa.

Nasledné tvlirce zvoli, co presné skupina rozhodnuti reprezentuje. Na vybér mé celkem ctyfi
moznosti — zacatek videa, priabéh piibéhu, konec, zaveéreéné titulky.

V pravé Casti se uzivateli zobrazuje diagram navaznosti piibéhu (Obrazek 3). Skupiny jsou
reprezentovany v diagramu jako obdélniky. V horni ¢asti se ukazuje nazev celé skupiny, vlevo
je vstup, vpravo jsou jednotliva rozhodnuti a vystupni body. Uzivatel si miize skupiny libovolné
piremistovat a linkami propojovat mezi sebou.

o= = = i)

PRESENCE VIDEO FILES SUBTITLES ANALYTICS

Choice groups

#1 - Sneaky or guns blazing

Dark tunnel o light tunnel

ight tunnet
Dark tunnel or light tunnel Spit1

In  Spitup
Don't spiit up

Guns blazing - Car or helicopter
Split 1
Guns biazing - Car
Heli - Charm or rally
Charm - dig or what's that

Dig - the box or stick to the plan

Rally - prison or free

Obrazek 3 - Ukazka diagramu

4.4.3 Videosoubory

Zalozka videosoubory umoziuje uzivateli spravovat soubory s videi, které se budou pouzivat
ve skupinach rozhodnuti. Autor ma moznost pfidat videa naptimo — nahrat je na server
MyBranch — poté se budou i streamovat ze serveru MyBranch, nebo pfidat videa z platformy
YouTube za pomoci odkazu (viz Obrazek 4).

Tvirce si mize samoziejmé videa prehrat a ma moznost je kdykoliv odebrat.
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Pfidané videosoubory se poté uzivateli nabizi v nastaveni skupiny rozhodnuti, kde autor vybere
video, které bude piehrano.

A Heist with Markiplier
CH b

PRESENCE BRANCHES SUBTITLES ANALYTICS

Upload options

EXIT TO STUDIO

5 Upload directly to MyBranch

XIT TO HOMEPAS
EXIT TO HOMEPAGE e

Add video from YouTube

Video url or watch code

Video files:

O  AHeist with Markiplier

@ cham the Guards

@S pomspitupzmpa

& vomsplrupampa

Obrézek 4 - Editor video soubort s moznosti nahrani videa

4.4.4 Titulky

V sekci titulky mé uzivatel moznost ptidavat titulky pro jednotlivé videosoubory v ramci
ptidani lokalizace ¢i skrytych titulkl pro neslySici.

Titulky lze pfidavat v editoru, kdy uzivatel vybere ¢as — od kdy do kdy se maji zobrazovat a
jazyk, ve kterém je text napsan. Uzivatel ma dale moznost importu soubord s titulky ve formatu
.vtt, a ma moznost si je vyexportovat ve stejném formatu

445 Statistiky

Pod zalozkou analytiky se ukryva nékolik pro uzivatele zajimavych dat. Tvurci videi se zde
zobrazi pomér hodnoceni videa (palce nahoru/palce doll). Dale se zde zobrazuji pocty
zhlédnuti seskupené po mésicich od publikovani videa.

Pro tvirce zajimavou statistikou také muze byt to, ktery konec divaci navstivili jako prvni.
V grafu se tedy tvirci ukdZzou poméry konct, ke kterym se divaci dostali pfi prvnim prachodu.

45 Komentare

V ramci systému ma uzivatel moznost ptidavat pod video komentafe, piipadné odpovidat na jiz
existujici komentare.

Jedna se o kratké zpravy (v dobé psani této dokumentace) o maximalni délce 1000 znakd.
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5 WEBOVA APLIKACE

Webové aplikace MyBranch je napsana pomoci Next.JS a umoznuje uzivatelim sledovat videa
a komentovat je. Dale jim systém umoznuje interaktivni videa vytvaret.

Komunikace s API probiha za pomoci GraphQL. Diky schématu, ktery mé backend si webova
aplikace umi automaticky zmapovat objekty, jak ukazuje Obrazek 5, kde query IndexVideo
ziskava informace o videich, ktera se zobrazuji na domovskeé strance.

export
_ typename: "ImageTy

mBUrl: string;
1

export er_profileImage f
__typename: "I

mBUrl: string;

B

export er_channelurls {
__typename: "C

channelCode: stri

__typename: "U

export
__typename: "V

id: string | null;

Obrazek 5 - Automaticky zmapované objekty pro query IndexVideos

Kromé GraphQL se pouzivaji jesté 2 REST endpointy — jeden slouzi k uploadovani obrazki,
druhy k uploadu video soubori. S nimi aplikace komunikuje pomoci knihovny Axios. Tato
knihovna implementuje komunikaci pomoci XMLHttpRequestd, http requesta z Node.js,
podporuje Promise API. [13]

5.1 Prihlasovani

PtihlaSovani do aplikace je zajist€éna pomoci Firebase. Firebase si ovéii uzivatele pomoci
socialni sit¢ Facebook nebo pomoci Google G¢tu a vraci jeho zékladni informace vcetné
uzivatelova tokenu do webové aplikace. Zaroven je token odesilan do backendu, ktery si jej
ulozi. Naslednd komunikace frontendu a backendu se bude ovéfovat pomoci tohoto tokenu.

14



5.2 Prehravaé

Pro ptehravani videi pouziva webova aplikace piehrava¢ Plyr. Plyr je jednoduchy, snadno
upravitelny piehravac¢ pro HTML videa, ale zvlada také piehravani videi z platforem YouTube
a Vimeo. [14]

Do piehravace je poté scriptem vkladan dalsi prvek — choice bar (lista, kde se zobrazuji
dostupna rozhodnuti). V tomto piipadé nestaéi totiz dalsi element piekreslovat pies piehravac,
protoze ve chvili, kdy se video pusti pies celou obrazovku, choice bar by jiz nebyl vidét. Navic
diky kvuli tomu, Ze je nyni choice bar soucasti playeru, svou velikosti se piizpisobuje sam.

6 MOBILNIi APLIKACE

Mobilni aplikace pro Android a iOS je napsana pomoci frameworku Flutter. Umoziuje
uzivatelim sledovat videa a komentovat je. Aplikace neumoziuje uzivatelim vytvaiet nova
videa.

6.1 Prihlasovani

Podobné jako u webové aplikace, mobilni aplikace fesi pfihlaSovani pies socialni sité Google
a Facebook pomoci Firebase. Pii piihlaSeni je uzivatel dotazan, pies ktery ucet se chce piihlasit
(viz Obrazek 6), poté se jeho token uklada v backendu, a vSechny budouci pozadavky pro API
s sebou nesou uzivateliv token.

15



»

Choose an account

to continue to MyBranch

@ Karel Koudelka
k koudelka01@gmai

2+ Add another account

To continue, Google will share your name, email
address and profile pictu MyBranch
Before using this app, review its privacy policy

and terms of service

Obrézek 6 - PtihlaSovaci obrazovka aplikace

6.2 Prehravani videi

Piehravani videi v mobilni aplikaci funguje obdobné jako u webové aplikace. Mobilni aplikace
ale pouziva dva rozdilné piehravace — jeden pro piehravani videi hostovanych na serveru
MyBranch  (chewie), druhy pro  pifehravani  videi  zplatformy  YouTube
(youtube_player_flutter).

Pies pichrava¢ je poté dosazena piekryvana vrstva sjiz zmifiovanym choice barem (Viz

Obrazek 7), kde se zobrazuji dostupna rozhodnuti. Po vybéru uzivatelem se zacne piehravat
dalsi video.
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All sneaky like Guns blazing

Everything's finally ready so just stick to the plan and you'll do
great! You do remember the plan... right?

koudy008
9

Obrézek 7 - Ukazka mobilniho piehravace

7 API

Backend pro MyBranch je napsan pomoci ASP.NET Core. U&elem API je zajistit komunikaci
webové aplikace a mobilni aplikace s databazi a FTP serverem. K tomu pouziva hned nékolik
endpointt.

7.1 GraphQL endpoint

wewvr

komunikace mezi webovou/mobilni aplikaci a backendem. Implementuje nékolik dotazt
(naptiklad ziskani vSech videi, ziskani vSech videi od odebiranych tviirct, ziskdni komentait
pod videem, ziskani skupin rozhodnuti pro editor, ...) a mutaci (naptiklad piihlasovani
uzivatele, ptidani komentafe pod video, pfidani/Gprava/odebrani skupiny rozhodnuti, Upravy
diagramu, ...).

V rdmci autorizace uzivatele se pomoci hlavi¢ky requestu posila uzivatelav token, diky kterému
si je poté schopen controller servirovat personalizovana data ¢i si ovéfit, zdali ma dany uzivatel
pravo vykonat urcitou akci.
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Diky GraphQL nedochazi k over-fetchingu — endpoint vraci pouze data, na ktera je dotazovano.
GraphQL také automaticky mapuje navaznosti mezi jednotlivymi objekty a vytvaii schéma,
pomoci kterého se poté pii vytvafeni dotazti naSeptava — viz Obrézek 8. Zaroven se vytvoiené
schéma, které v sobé uchovava informace o datovych typech kazdé vlastnosti objektu predava
do webové a mobilni aplikace, které poté automaticky generuji modely s uréenymi datovymi

typy.

SCHEMA

Obrézek 8 - Vytvaieni query v GraphQL playground

7.2 Video upload endpoint

Tento REST endpoint je uren vyhradné pro upload videosouborti od uzivatelti. Endpoint
reaguje pouze na POST pozadavky, kdy se ocekava platny .mp4 videosoubor. Kvuli
bezpetnosti také musi hlavicka pozadavku obsahovat uzivateliv token. Systém si diky tomu
poté dokaze najit uzivatele, ktery soubor nahral, a piitadi k nému tento soubor. Videosoubor je
poté uloZen do FTP serveru a jeho reference je uloZena do databéze.

7.3 Image upload endpoint

Podobn¢ jako u video upload endpointu, jedna se o REST endpoint, ktery slouzi k nahravani
obrazkd. Hlavic¢ka requestu musi obsahovat uzivateliv token, aby si systém mohl obrézek spojit
s uzivatelem. Vstupnim parametrem se urcuje, zdali se jedna o profilovy obrazek uzivatele, 0
header (avodni fotku) pro uzivateltiv kanal, ¢i o nahledovy obrazek videa. Obrazek se zde
uklada na FTP server, jeho reference je ulozena do databaze, a podle vstupniho parametru je
navazan na dalsi tabulku v databazi.

7.4 Video stream

Video stream je poskytovan REST endpointem, ktery zodpovida za streamovani samotného
video souboru. Endpoint odpovida na GET requesty. Vstupni parametr je zde ID video souboru.
Pokud controller nenajde zadny odpovidajici video soubor, odpovida se status kédem ,,Not
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found®. Pokud vsak video soubor existuje, dochazi k jeho asynchronnimu ¢teni a predavani —
video se posila po mensich celcich, nez aby se celé muselo poslat najednou (video piehravac
tudiz nemusi ¢ekat na piijeti celého video souboru).

7.5 Ostatni funkce

Kromé vyse uvedenych endpointd ma API dilezitou roli v komunikaci s databazi. Piistup do
databaze je vyfeSen pomoci Entity Frameworku, ktery umoznuje k databazi a datim
v jednotlivych tabulkach ptistupovat jako k objektam.

8 DATABAZE

Vzhledem k tomu, Ze backend pouziva ASP.NET Core, jako databaze bylo vybrano MSSQL.
Také byl zvolen database first approach — databaze je vytvotena diiv nez kod, ktery nasledné
manipuluje s daty. Entity Framework si databazi zmapuje a vytvoti pro ni objekty, se kterymi
se poté v kodu pracuje. Model databaze byl navrhnut pomoci nastroje SQL Server Management
Studio (viz Obréazek 9).

8.1 MSSQL

Microsoft SQL Server (MSSQL) je systém pro spravu rela¢nich databazi vyvijeny spole¢nosti
Microsoft. Podporuje SSIS — néstroj pro ptesun dat (importovani a exportovani), SSRS — sluzbu
pro vytvareni reporti @ SSAS — analytickou sluzbu. [15]
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9 BRANDING

Na pocatku projektu, kdy byl jasné dany cil vytvofit platformu, bylo potieba také vymyslet
nazev a to, jak se poté bude nova platforma predstavovat vetfejnosti.

Bylo potieba tedy vymyslet nazev, logo a ikonu.

Dominantni barvou celé aplikace je oranzova - #FF6600. Pouziva se font Roboto vytvoteny
Christianem Robertsonem.

9.1 Nazev

Nazev projektu vznikal pomérné dlouho. Nakonec bylo vybrano ,,MyBranch®. Kviili tomu, ze
se jedna o platformu pro vytvaieni interaktivnich videi s vétvenymi piibéhy - ,Branch*
oznacuje prave jednu vétev, kterou se divak muze vydat. ,,My* zase oznacuje to, ze cely piib¢h,
ktery je divakovi vypravén, se odviji od toho, jak se po své cesté rozhoduje.

9.2 Logo

V logu bylo potieba zachytit to, Ze se jedna o platformu pro interaktivni videa s vétvenym
pribé¢hem.

Prvni verze loga (viz Obrazek 10) vyobrazuje vétveni pfibéhu pomoci Sipek v y. Déleni piib&éhu
je vyobrazeno ve slové ,,My®, protoZe cesta, kterou se uzivatel vyda, je na ném — z divakova
pohledu je rozhodnuti na ,,mné®.

Tato verze loga byla pouzivana ptiblizn¢ dva mésice. Poté zacala ptichazet zpétna vazba, Ze se
logo mozna az piili§ moc podoba webovému portalu s pornografickym obsahem. Bylo tedy
potieba vytvofit nové logo s ptivodni myslenkou.

\4Branch’

#FF6600

i4Branch

Obrézek 10 - Pavodni logo

HFFEDE1
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Druhé verze loga (viz Obrazek 11) zpracovava myslenku tim, Ze obsahuje zaobleny trojuhelnik,
ktery ma symbolizovat play button (tlac¢itko na piehravani). To je rozdéleno pismenem vy, coz
ma symbolizovat rozdéleni — cestu v ptibéhu, kterou se uzivatel vyda. Stejné jako u prvniho
loga je toto zobrazené ve slové ,,My*.

Obréazek 11 - Nyngjsi logo

9.3 Ilkona

Ikona aplikace (viz Obrazek 12) mé& podobny zaklad jako logo. Pouziva stejny play button.
Ackoliv zpoc¢atku byla snaha o to zobrazit moznost vétveného ptib&hu, kviili tomu, Ze se ikonka
poté zobrazuje velmi mald v nizkém rozliseni, neni prostor tuto ideu nijak vyjadfit. Proto se
skonc¢ilo pouze s oranzovym tlacitkem piehrani videa, coz v uzivateli evokuje myslenku, Ze je
aplikace urcend pro prehravani videi.

Obrézek 12 - Ikona aplikace
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10 ZAVER

Podafilo se mi vyvinout zaklad platformy pro vytvaieni interaktivnich videi jak s webovou, tak
mobilni aplikaci. Aplikace je v aktualnim stavu pfipravena na vytvaieni novych videi, jejich
sledovani, jsou naimplementovane zakladni socialni funkce, jako napt. pfidavani komentaia
pod videa.

S postupem c¢asu bude tieba zdokonalovat stavajici a implementovat nové funkce.
Koncem biezna 2020 planuji MyBranch zptistupnit vetejnosti v ramci alfa testovani.

Projekt jako takovy ma jiz hotovou zakladni funkénost, neni ale zndm mezi vefejnosti. DalSimi
kroky proto budou propagace projektu a jeho upravy na zéklad¢ zpétné vazby prvnich uzivateli.
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